調查報告
[bookmark: _Toc524892368][bookmark: _Toc524895638][bookmark: _Toc524896184][bookmark: _Toc524896214][bookmark: _Toc524902720][bookmark: _Toc525066139][bookmark: _Toc525070829][bookmark: _Toc525938369][bookmark: _Toc525939217][bookmark: _Toc525939722][bookmark: _Toc421794865][bookmark: _Toc422834150][bookmark: _Toc529218256][bookmark: _Toc529222679][bookmark: _Toc529223101][bookmark: _Toc529223852][bookmark: _Toc529228248][bookmark: _Toc2400384][bookmark: _Toc4316179][bookmark: _Toc4473320][bookmark: _Toc69556887][bookmark: _Toc69556936][bookmark: _Toc69609810][bookmark: _Toc70241806][bookmark: _Toc70242195]案　　由：據訴，教育部體育署辦理「第一屆運動產業博覽會」，疑未審慎評估執行方式，且招標作業倉促，致會展開幕後參觀人數及參展廠商未如預期等情案。
[bookmark: _Toc524895646][bookmark: _Toc524896192][bookmark: _Toc524896222][bookmark: _Toc524902729][bookmark: _Toc525066145][bookmark: _Toc525070836][bookmark: _Toc525938376][bookmark: _Toc525939224][bookmark: _Toc525939729][bookmark: _Toc529218269][bookmark: _Toc529222686][bookmark: _Toc529223108][bookmark: _Toc529223859][bookmark: _Toc529228262][bookmark: _Toc2400392][bookmark: _Toc4316186][bookmark: _Toc4473327][bookmark: _Toc69556894][bookmark: _Toc69556943][bookmark: _Toc69609817][bookmark: _Toc70241813][bookmark: _Toc70242202][bookmark: _Toc421794872][bookmark: _Toc422834157]調查意見：
1、 [bookmark: _Toc524902730]體育署辦理第一屆運動產業博覽會策展規劃及協辦計畫工作，確有未經周延評估及審慎決定執行策略、採購決策及履約管理失當、大幅縮減策展效益，致實際參展廠商僅為原規劃家數3成，未能達成計畫預期目標等疏失
運動產業發展條例自101年3月施行以來，其中該條例第4條所列業別，多有非該署主管業別，該署鑑於無法全盤掌握各該業別發展情形，爰規劃以舉辦運動產業博覽會方式，提供運動產業業者展示平臺，期使民眾了解運動產業多元性，建立正確運動知識。經汲取其他城市藉由綜合型賽會結合運動產業模式，並考量籌劃期程，搭配106年度全國運動會，假宜蘭縣中興文化創意園區辦理第一屆運動產業博覽會。為使博覽會效益最大化，該署認展期不應過短，並避免與全國運動會(賽期106年10月21日至26日)宣傳活動混淆，辦理期間預定自106年10月14日至29日止，規劃以過去、現在及未來時間軸串接各業別，以最少經費支出達成最大效益。緣此，該署於106年4月26日[footnoteRef:1]擬具「第一屆運動產業博覽會策展規劃及協辦計畫」委辦案需求規範書(草案)，工作事項為：1.博覽會策展規劃、研擬博覽會廠商名單、展出方式；2.博覽會展場規劃設計、軟硬體資材設備等搭設配置規劃；3.行銷宣傳、博覽會活動紀實；4.其他創意加值：如企業贊助計畫等，總經費300萬元，並於106年5月11日召開「第一屆運動產業博覽會策展規劃及協辦計畫」委辦案採購評選委員會第1次評選會議，決議：修正需求規範書擬定方向，新增招商及執行項目，將本案之規劃、設計、招商及執行合為一案辦理發包。惟查，上揭評選委員會變更採購執行策略之決議，並非採購評選委員會組織準則第3條第1項[footnoteRef:2]法定任務所允許，該署未經審酌其適法性，亦未就其新增招商及執行項目併入原規劃採購範圍，妥為評估其可行性及對推動策展工作之影響，逕於簽報第1次評選會議紀錄時，依其新增招商及執行項目之決議，核定增加採購預算為1,200萬元，其執行決策過程核欠周延適法。 [1:  辦理過程詳附表5、第一屆運動產業博覽會委辦案執行情形大事記。]  [2: 採購評選委員會組織準則第3條第1項 規定：「本委員會應於招標前成立，並於完成評選事宜且無待處理事項後解散，其任務如下： 一、訂定或審定招標文件之評選項目、評審標準及評定方式。 二、辦理廠商評選。
 三、協助機關解釋與評審標準、評選過程或評選結果有關之事項。」] 

[bookmark: _Hlk506327876]又本案於106年6月29日辦理採購評選委員會議評選出最優廠商活動情報有限公司(下稱活動情報公司)，於同年7月10日辦理議價後決標，決標金額1,196萬5,400元(下稱原採購)，依據原採購招標文件採購需求規範書陸、三規定略以：展覽地點：宜蘭縣中興文化創業園區建物編號7、8、14、15、16。同規範書陸、四及八規定略以：展出業別：至少應含現行運動產業發展條例第4條[footnoteRef:3]所列業別（計有15項產業別）；至少150家業者，單一業別比率不得低於5％。經查原採購承攬廠商既經採購評選程序評定為合格廠商，理應具備履約能力，惟該承攬廠商自原採購106年7月10日決標後，所提工作計畫書草案，截至同年8月11日工作小組第4次會議暨工作計畫書審查會議，已歷經4次審議，仍未獲核定可行，顯已欠缺積極履約意願。該署未解決其問題癥結，卻再行新增宜蘭館、電子競技館等工作需求；亦未審酌該承攬廠商對增加契約工作之意願及能力，遽於同次審查會議中決議[footnoteRef:4]請該承攬廠商辦理。並於106年8月16日召開第6次討論會結論略以，電子競技活動辦理時間由8天調整為16天，所需經費956萬440元，請活動情報公司儘速提報修正經費明細。……增設場館之規劃設計及所需費用等，併入工作計畫書，一再增加廠商履約之複雜程度，亦相對壓縮策展籌備期程，以致使原採購承攬廠商得藉此於106年9月13日研商會議[footnoteRef:5]中，以該署延長電子競技展出時間及增加當地特色展館，超出原需求規範，無法繼續執行契約為由，主張解除契約，在在凸顯該署採購決策及管理失當，無法有效管控策展工作進度。 [3: 運動產業發展條例(100年7月6日制訂)第4條第1項規定：本條例所稱運動產業，指提供民眾從事運動或運動觀賞所需產品或服務，或可促進運動推展之支援性服務，而具有增進國民身心健康、提升體能及生活品質之下列產業：一、運動用品或器材製造業。二、運動用品或器材批發及零售業。三、運動場館業。四、運動用品或器材租賃業。五、運動設施營建業。六、運動表演業。七、職業運動業。八、運動休閒教育服務業。九、運動保健業。十、運動行政管理服務業。十一、運動傳播媒體業。十二、運動資訊出版業。十三、運動博弈業。十四、運動旅遊業。十五、其他經主管機關認定之產業。]  [4: 工作小組第4次會議暨工作計畫書審查會議決議略以：請策展單位規劃配合全國運動會在宜蘭舉辦，增設宜蘭館(規劃建置於建物編號第14號，電子競技館躍向未來館-規劃建置於增加建物編號第11號)，以展示在地運動產業特色與活動，並與宜蘭縣政府密切合作。……考量電子競技運動為新興運動產業，切合規劃設置「躍向未來館」意旨，時值辦理全國運動會期間，請策展單位與協力單位朝向各縣市政府組隊辦理全國性賽會規劃電子競技活動，並以16天展期與動態活動為規劃方向；論壇舉辦地點請另覓適當場所，並重新思考議題及辦理方式。]  [5: 業務報告記載略以，貳、二、經得標廠商於106年9月11日回報未覓得協助團隊，復經106年9月12日與其討論工作事項及後續辦理方向，得標廠商口頭表明無法承作欲解除契約。] 

另查，體育署與原採購承攬廠商解除契約後，以電競活動協力廠商，已於106年9月6日發布訊息將於博覽會期間辦理電競比賽等為由，辦理解約後重新招標採購。由於該署事前無法有效管控策展工作進度，策展時程益趨緊迫；復因招商過程中多數廠商均表示展期較長，人力成本增加；且適逢年底，已無布展預算，無法配合規劃等意見，該署乃將原招標需求規範之展覽期間，由16天縮減為10天[footnoteRef:6]，並刪除原招標規範之招商數量150家，單一業別比率不得低於5％之限制，大幅縮減策展效益，惟該署對於採購所需預算，卻未就刪除原招標規範之招商數量限制、新增展館工作及減少展覽期間等變動情形，重新檢討活動設計、招商、展出等各階段工作所需經費，仍持原採購相同明細編列預算，遽決定依照原預算1,200萬元辦理，亦欠周延。迨經重新招標於106年9月22日決標予四一裝修公司(下亦稱承攬廠商)，決標金額1,198萬7,000，其重新招標決標日距調整後之展期開始日(106年10月20日)僅28天。承攬廠商於同年10月2日辦理參展廠商說明會，同年月6日完成參展廠商攤位分配，同年月12日始辦理相關宣傳，同年月18日完成工作人員教育訓練，惟該署未能把握進展時機，落實履約管理工作，確實依照採購需求規範書規定，要求承攬廠商於服務建議書及工作計畫書提送參展廠商名單，亦未要求承攬廠商召開細部規劃會議，積極彌補承攬廠商倉促準備策展工作欠周問題，以致實際參展廠商45家(詳附表1)，僅為原規劃150家之30％，各運動產業別參展家次占已參展運動產業別總家次(72家次)比率低於5％者，計有運動場館業等10項運動產業(詳表1、附表2)，甚至運動表演業無廠商參展，未能達成擴大運動產業技術交流與合作商機之預期目標，且無法有效促進產業經濟活絡，達成掌握各業別發展情形及成果之目的，執行成效不彰。 [6: 原期程為106年10月14日至29日，改為106年10月20日至29日。] 

單一業別參展廠商占比情形表
單位：家、％
	參展廠商產業別
	單一業別占比

	名稱
	家次
	

	1.運動用品或器材製造業
	17
	23.61

	2.運動用品或器材批發及零售業
	23
	31.94

	3.運動場館業
	1
	1.39

	4.運動用品或器材租賃業
	1
	1.39

	5.運動設施營建業
	1
	1.39

	6.運動表演業
	0
	0

	7.職業運動業
	1
	1.39

	8.運動休閒教育部服務業
	9
	12.50

	9.運動保健業
	1
	1.39

	10.運動行政管理服務業
	10
	13.89

	11.運動傳播媒體業
	3
	4.17

	12.運動資訊出版業
	2
	2.78

	13.運動博弈業
	2
	2.78

	14.運動旅遊業
	1
	1.39

	15.其他經主管機關認定產業
	0
	0

	合  計
	72
	100.00


註：1.參展廠商共45家，部分廠商包含2項以上之產業別，以2家次計算，餘類推，計算明細詳附表2。
2.資料來源：整理自體育署提供資料。
綜上，體育署執行運動產業博覽會策展規劃及協辦計畫工作，未經周延評估及審慎決定執行策略，復於委外辦理策展工作推動過程，對採購決策及履約管理失當，無法有效推動策展工作進度，嗣與原承攬廠商解除契約再重新發包過程，未審酌工作內容及履約成果責任規範經大幅縮減，審慎編列所需預算，其後又未能把握工作進展時機，落實履約管理工作，積極彌補廠商倉促準備策展工作欠周問題，以致實際參展廠商僅為原規劃家數3成，遠不如預期，未能達成擴大運動產業技術交流與合作商機，有效促進產業經濟活絡之預期目標，其執行成效確有不彰。
2、 體育署未能有效督促承攬廠商依照審查意見修正工作計畫書；亦未善用契約罰則及政府採購法約束廠商善盡履約責任；並依契約辦理新增工作變更程序。嗣後復以廠商無法執行新增工作事項，業經雙方合意等理由解除契約；解除契約過程，又未依照採購契約及政府採購法檢討原採購承攬廠商履約責任，影響機關權益，核有違失
依原採購契約第14條契約變更及轉讓(一)規定，機關於必要時得於契約所約定之範圍內通知廠商變更契約(含新增項目)，廠商於接獲通知後，除雙方另有協議外，應於10日內向機關提出契約標的、價金、履約期限、付款期程或其他契約內容須變更之相關文件。契約價金之變更，其底價依採購法第46條第1項之規定。同採購契約第12條遲延履約(十)規定，因可歸責於廠商之事由致延誤履約進度，情節重大者之認定，除招標文件另有規定外，適用採購法施行細則第111條規定[footnoteRef:7]。另依政府採購法第101條第1項第10款規定略以，機關辦理採購，因可歸責於廠商之事由，致延誤履約期限，情節重大者，應將其事實及理由通知廠商，並附記如未提出異議者，將刊登政府採購公報。同採購契約第15條契約終止解除及暫停執行(一)9.10.12規定，廠商履約有下列情形之一者，機關得以書面通知廠商終止契約或解除契約之部分或全部，且不補償廠商因此所生之損失：9.無正當理由而不履行契約者。10.審查、查驗或驗收不合格，且未於通知期限內依規定辦理者。12.廠商未依契約規定履約，自接獲機關書面通知之次日起10日內或書面通知所載較長期限內，仍未改善者。 [7:  政府採購法施行細則第111條規定：「本法第101條第1項第10款所稱延誤履約期限情節重大者，機關得於招標文件載明其情形。其未載明者，於巨額工程採購，指履約進度落後百分之十以上；於其他採購，指履約進度落後百分之二十以上，且日數達10日以上。」] 

經查，原採購於106年7月10日決標後，體育署自同年月20日起陸續召開工作會議審查承攬廠商提出規劃設計階段相關主題規劃及展示內容。其中，同年8月11日工作小組第4次會議暨工作計畫書審查會議決議略以：請策展單位規劃配合全國運動會在宜蘭舉辦，增設宜蘭館，以展示在地運動產業特色與活動，並與宜蘭縣政府密切合作。……考量電子競技運動為新興運動產業，切合規劃設置「躍向未來館」意旨，時值辦理全國運動會期間，請策展單位與協力單位朝向各縣市政府組隊辦理全國性賽會規劃電子競技活動，並以16天展期與動態活動為規劃方向。嗣後，該署於106年8月16日召開第6次討論會結論略以：(一)電子競技活動規劃:業依工作小組第4次會議決議調整辦理時間為16天，所需經費956萬440元，請活動情報公司儘速提報修正經費明細。……(三)請活動情報公司儘速依工作小組第4次會議決議就增設場館之規劃設計及所需費用等，併入工作計畫書。惟查該署僅就增設場館之規劃設計及所需費用等，要求併入審查之工作計畫書，並未促請承攬廠商依原採購契約第14條規定，於10日內向機關提出契約標的、價金、履約期限、付款期程或其他契約內容須變更之相關文件，辦理新增項目議價作業，確有欠妥。
次查，原採購承攬廠商(活動情報公司)於106年8月30日提出修正工作計畫書，經體育署於同年9月8日辦理第5次工作會議暨工作計畫書審查會議決議略以，本案工作計畫書經多次修正及討論，仍有缺漏，且未具執行可行性。惟該署未慎酌本案工作計畫書歷經5次修正，遲未獲審查通過，已影響工作推動進度；亦未督促承攬廠商依照審查意見修正，以儘速完備可行之工作計畫；復未善用契約罰則及政府採購法第101條第1項第10款等規定，約束廠商善盡履約責任，遽於同年9月13日召開之研商會議，以「本案因該署增加工作事項，延長電子競技展出時間及當地特色展館，超出原契約需求範圍，致使廠商無法繼續執行」等理由，作成雙方合意解除契約之決議，消極因應承攬廠商履約困難癥結問題，亦漠視承攬廠商所提工作計畫書迄未獲審查通過，且不具可行性之事實，嗣於辦理解除契約過程，又未依照採購契約第12條遲延履約及政府採購法第101條第1項第10款等規定檢討承攬廠商應負責任，影響機關權益。
綜上，本案因原採購承攬廠商所提工作計畫書未具可行性，歷經5次修正仍未獲審查通過，體育署未能有效督促承攬廠商依照審查意見修正，儘速完備可行之工作計畫；亦未善用契約罰則及政府採購法等規定，積極約束廠商善盡履約責任；並針對履約期間新增工作需求，依照上揭契約約定辦理變更程序，妥適處理，即遽以廠商無法執行新增工作事項，業經雙方合意等理由解除契約；解除契約過程，又未依照採購契約第12條延遲履約及政府採購法第101條第1項第10款等規定，檢討原採購承攬廠商履約責任，影響機關權益，核有違失。
3、 體育署無法有效督促原採購承攬廠商修正工作計畫，管控策展工作進度，致策展時程益趨緊迫；卻藉「招標時間不足」為由，以政府採購法第22條第1項第3款辦理解約後重新招標採購，難謂具備「遇有不可預見之緊急事故」、「且確有必要」構成要件，確有疏失
依政府採購法第22條第1項第3款規定：「遇有不可預見之緊急事故，致無法以公開或選擇性招標程序適時辦理，且確有必要者。」可知上開條文之構成要件，必須「遇有不可預見之緊急事故」，「且確有必要」。次依政府採購法第22條第1項第3款執行錯誤態樣：(一)以上級機關核定計畫遲延，招標時間不足為由而依本款辦理。(二)以流廢標且年度預算執行期限將屆為由而依本款辦理。
經查，體育署於106年4月6日第78次署務會報及同年月17日業務簡報經主席裁示籌辦該運動產業博覽會，並於同年月20日針對博覽會之目的、日期、地點、規劃方向及執行步驟等進行研商，決議搭配106年度全國運動會於10月14日至29日於宜蘭縣中興文化創意園區辦理博覽會，顯示該署已確定將於106年度全國運動會執行期間辦理運動產業博覽會，本採購案應屬可預見。
次查，本採購案於106年4月間即開始籌辦，並於同年7月10日決標，嗣因原採購承攬廠商所提工作計畫書經5次修正及討論，仍未具執行可行性，體育署於同年9月13日解除契約，並於同年月14日簽核解約後重新招標採購作業。嗣該署以「相關展覽作業均在進行中，如未來館主要展出電競活動協力廠商，已於同年9月6日發布訊息將於博覽會期間辦理電競比賽，且本案原規劃期程10月14日至29日，如仍依原採購作業程序辦理，即依政府採購法第22條第1項第9款經公開評選為優勝廠商之作業期程，恐於全運會賽事結束前仍無法開館」等為由，改依政府採購法第22條第1項第3款之規定，指定廠商議價。惟查體育署辦理本案，早已確知係配合106年度全國運動會期程，該署無法有效督促原採購承攬廠商修正工作計畫，管控策展工作進度，致策展時程益趨緊迫；卻藉「招標時間不足」為由，以政府採購法第22條第1項第3款辦理解約後重新招標採購，難謂具備「遇有不可預見之緊急事故」、「且確有必要」構成要件，核有上開錯誤態樣情事。
綜上，體育署無法有效督促原採購承攬廠商修正工作計畫，管控策展工作進度，致策展時程益趨緊迫；卻藉「招標時間不足」為由，以政府採購法第22條第1項第3款辦理解約後重新招標採購，難謂具備「遇有不可預見之緊急事故」、「且確有必要」構成要件，確有疏失。
4、 體育署未依契約規範落實審查解約後重新招標採購承攬廠商所提相關設計書圖、行銷宣傳之影片內容、參展廠商及參展說明會細部規劃成果，確有未盡職責之失
依解約後重新招標採購需求規範書規定：「陸、一、規劃設計階段：廠商於決標翌日起5個日曆天內提交工作計畫書，含工作期程、主視覺設計圖、主題館設計規劃(含展場布置設計、活動設計)、記者會、開(閉)幕規劃、行銷宣傳規劃、票務或贊助規劃、預算書(預算總表、明細表、數量計算表)。」同需求規範書伍、十四、(二) 規定：「展場設置各項構造、項目尺寸及規範要求，應於設計圖上明確標明清楚、得標廠商之設計，依規定應經專業人員簽證者，應由得標廠商委請專業技師或消防設備師簽證負責後，檢附相關證明文件向本署報備。」又依同需求規範書伍、八、招商規劃及辦理規定：「(一)得標廠商於服務建議書中列明參展廠商名單。研擬廠商參展注意須知。(二)辦理至少1場參展說明會，得標廠商於辦理前須與本署召開細部規劃會議。」再依重新招標採購案契約第5條(一)1.規定，(1)第1期支付金額為契約價金總額30％(359萬6,100元整，含稅)，廠商於完成規劃設計階段(決標翌日起5個日曆天)之工作事項，經機關審核通過撥付。(2)第2期支付金額為契約價金總額50％(599萬3,500元整，含稅)，廠商於10月18日前完成「招商執行階段」工作事項，並依核定期程執行之成果，函送期中報告書，並經機關審核通過撥付。
體育署於106年9月19日完成解約後重新招標採購服務建議書審查作業，於同年月22日辦理議價後，決標予四一裝修公司(下亦稱承攬廠商)，決標金額1,198萬7,000元。承攬廠商於同年月27日提送履約規劃設計階段之工作計畫書，經查承攬廠商提出之規劃設計圖內容與投標時所附之服務建議書相同，僅有展場布置示意圖，且預算經費概算表仍以一式計價，並無細部設計數量及金額(詳附表3)，惟該署鑑於博覽會開館在即，旋於同日下午辦理審查會議，並決議：本案工作計畫書架構原則同意，請依委員意見調整，各工作事項執行細節，責成業務組依委員專業逕予協助調整，以期博覽會得以順利執行。顯示承攬廠商未依上開需求規範書規定，於規劃設計階段完成細部設計書圖(展場設置各項構造、項目尺寸)及預算書(預算總表、明細表、數量計算表)等編製，並經專業人員簽證，該署亦未詳實審核即將工作計畫書提送審查會審查，核有欠妥。
次查，解約後重新招標採購契約所附得標廠商服務建議書伍、行銷宣傳規劃-三、CF[footnoteRef:8]影片規劃(第31頁)列有A.主題宣傳影片2支-60秒/20秒，播出日期：10/14-10/29；B.單項運動宣傳影片6支-20秒，播出日期：10/20-10/29)。惟依承攬廠商106年9月27日提送工作計畫書，及同年12月1日結案報告書載述，其中A.主題宣傳影片播出時間及Youtube發布日期(10/15-10/29)均較服務建議書減少1天；B.單項運動宣傳影片4支較服務建議書減少2支(詳表2)，核有未合。 [8: 廣告影片（commercial film，CF）。] 

行銷宣傳廣告影片成果報告書與契約服務建議書差異比較表
	項目
	服務建議書
	工作計畫書
	成果報告書
	差異情形

	主題宣傳影片
(極限篇、挑戰篇)
	2支-60秒/20秒，
播出日期：106/10/14-10/29
	2支-60秒/20秒，
播出日期：106/10/15-10/29
	極限篇60秒、
挑戰篇20秒。Youtube發布日期：106/10/15
	Youtube發布日期減少1天。

	單項運動宣傳
影片
	6支-20秒，
播出日期：106/10/20-10/29
	4支-20秒，
播出日期：106/10/20-10/29
	健身篇、單車篇、電競篇、產業篇等計4支各20秒。Youtube發布日期：106/10/16
	單項運動宣傳影片減少2支。



資料來源:整理自體育署提供資料。
另查，承攬廠商於106年9月18日提送服務建議書內容並無參展廠商名單，亦未研提廠商參展注意須知，惟該署於審查承攬廠商所提工作計畫書時，未依上開需求規範書規定要求承攬廠商補提送參展廠商名單及研擬廠商參展注意須知，且承攬廠商於辦理參展說明會前，亦未與該署召開細部規劃會議等事宜，核與上開契約需求規範書規定不符。另承攬廠商於106年10月18日提送招商執行階段工作事項之期中報告書(第1頁至第10頁)載列106年10月2日完成參展說明會廠商計18家，惟其中實際參展僅有11家 (詳附表4)，又該署同年12月1日審查結案報告書所登載之參展廠商45家，其中未參加參展說明會廠商達34家。顯示承攬廠商於舉辦參展說明會前尚未能確定參展廠商名單，惟該署仍於同年10月22日自行審核通過廠商所提期中報告書，確有審查欠周情事。
綜上，承攬廠商未依契約需求規範書規定，完成細部設計書圖編製，且行銷宣傳廣告影片之實際執行內容與契約所附服務建議書未盡相符，該署未詳細審查即同意辦理，並於106年10月13日核撥第1期規劃設計階段費用359萬6,100元。另承攬廠商投標時提送服務建議書內容並無參展廠商名單及廠商參展注意須知，嗣後於招商執行階段工作事項之期中報告書，亦未將參展廠商名單及廠商參展注意須知提送該署審認，即逕行辦理參展說明會，且實際參展之45家廠商存有34家未參加參展說明會等情事，該署顯未落實期中報告書審查作業，即於106年10月26日核撥第2期招商執行階段費用599萬3,500元，確有未盡職責之失。

[bookmark: _Toc524895648][bookmark: _Toc524896194][bookmark: _Toc524896224][bookmark: _Toc524902734][bookmark: _Toc525066148][bookmark: _Toc525070839][bookmark: _Toc525938379][bookmark: _Toc525939227][bookmark: _Toc525939732][bookmark: _Toc529218272][bookmark: _Toc529222689][bookmark: _Toc529223111][bookmark: _Toc529223862][bookmark: _Toc529228265][bookmark: _Toc2400395][bookmark: _Toc4316189][bookmark: _Toc4473330][bookmark: _Toc69556897][bookmark: _Toc69556946][bookmark: _Toc69609820][bookmark: _Toc70241816][bookmark: _Toc70242205][bookmark: _Toc421794875][bookmark: _Toc422834160]
處理辦法：
5、 [bookmark: _Toc524895649][bookmark: _Toc524896195][bookmark: _Toc524896225][bookmark: _Toc70241820][bookmark: _Toc70242209][bookmark: _Toc421794876][bookmark: _Toc421795442][bookmark: _Toc421796023][bookmark: _Toc422728958][bookmark: _Toc422834161][bookmark: _Toc2400396][bookmark: _Toc4316190][bookmark: _Toc4473331][bookmark: _Toc69556898][bookmark: _Toc69556947][bookmark: _Toc69609821][bookmark: _Toc70241817][bookmark: _Toc70242206][bookmark: _Toc524902735][bookmark: _Toc525066149][bookmark: _Toc525070840][bookmark: _Toc525938380][bookmark: _Toc525939228][bookmark: _Toc525939733][bookmark: _Toc529218273][bookmark: _Toc529222690][bookmark: _Toc529223112][bookmark: _Toc529223863][bookmark: _Toc529228266]擬抄調查意見一、二提案糾正教育部體育署。
6、 擬抄調查意見函復陳訴人。
7、 擬抄調查意見函復審計部。
[bookmark: _GoBack]調查委員：田秋堇










第一屆運動產業博覽會參展廠商一覽表
	廠商
序號
	館別
	序號
	參展廠商
	產業別

	
	
	
	
	名稱
	代號[footnoteRef:9][註1] [9: 運動產業發展條例(100年7月6日制訂)第4條第1項規定：本條例所稱運動產業，指提供民眾從事運動或運動觀賞所需產品或服務，或可促進運動推展之支援性服務，而具有增進國民身心健康、提升體能及生活品質之下列產業：一、運動用品或器材製造業。二、運動用品或器材批發及零售業。三、運動場館業。四、運動用品或器材租賃業。五、運動設施營建業。六、運動表演業。七、職業運動業。八、運動休閒教育服務業。九、運動保健業。十、運動行政管理服務業。十一、運動傳播媒體業。十二、運動資訊出版業。十三、運動博弈業。十四、運動旅遊業。十五、其他經主管機關認定之產業。] 


	1
	電競館
	1
	中華民國電子競技運動協會
	運動行政管理服務業
	１０

	2
	
	2
	台灣電競股份有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業
	８、１１

	3
	
	3
	台灣運動彩券股份有限公司
	運動博弈業
	１３

	4
	
	4
	威剛科技股份有限公司
	運動博弈業
	１３

	5
	
	5
	網銀國際股份有限公司
	運動休閒教育部服務業
	８

	6
	
	6
	歡樂國際有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業
	８、１１

	7
	
	7
	遊戲橘子數位科技股份有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業、運動資訊出版業
	８、１１、１２

	8
	宜蘭
勁館
	1
	東欣車業股份有限公司(司馬特自行車)
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	9
	
	2
	宜蘭縣冒險體驗教育推廣協會
	運動行政管理服務業、運動休閒教育部服務業
	１０、８

	10
	
	3
	利澤簡失親兒福利基金會
	運動行政管理服務業
	１０

	11
	
	4
	達特富科技股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動保健業
	１、２、９

	12
	
	5
	薛長興工業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	13
	
	6
	臺灣體育運動管理學會
	運動行政管理服務業
	１０

	14
	
	7
	宜蘭縣政府
	運動行政管理服務業
	１０

	15
	
	8
	九股山食品股份有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	16
	臺灣
好館
	1
	中華民國高爾夫協會
	職業運動業、運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業
	７、８、１０

	17
	
	2
	中華民國高爾夫球場事業協進會
	運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業、運動旅遊業
	８、１０、１４

	18
	
	3
	華岳運動用品股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動場館業、運動設施營建業
	１、２、３、５

	19
	
	4
	渡鎷貝爾有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動用品或器材租賃業
	１、２、４

	20
	
	5
	翔聖貿易有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	21
	
	6
	正元精密科技有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	22
	臺灣
好館
	7
	中呈實業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	23
	
	8
	宇榮高爾夫科技股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	24
	
	9
	財團法人自行車暨健康科技工業研究發展中心
	運動行政管理服務業
	１０

	25
	
	10
	聯網國際資訊股份有限公司
	運動資訊出版業
	１２

	26
	
	11
	德洲科技有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	27
	
	12
	健將股份有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	28
	
	13
	宸綺國際有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	29
	
	14
	磊旺有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	30
	
	15
	家祥企業社
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	31
	
	16
	東風鐵人有限公司
	運動休閒教育部服務業
	８

	32
	
	17
	萬宇科技股份有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	33
	
	18
	可爾姿有限公司宜蘭店
	運動休閒教育部服務業
	８

	34
	
	19
	飛達龍國際有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	35
	
	20
	迎佳祥科技有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	36
	
	21
	捷安特股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	37
	
	22
	巨大機械工業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	38
	
	23
	育盛國際有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２

	39
	
	24
	太平洋自行車博物館
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	40
	
	25
	中華民國雪橇雪車協會
	運動行政管理服務業
	１０

	41
	
	26
	勝利體育事業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２

	42
	
	27
	國立體育大學
	運動行政管理服務業
	１０

	43
	
	28
	台灣金蜂股份有限公司
	運動用品或器材製造業
	１

	44
	
	29
	瑞新電子股份有限公司
	運動用品或器材製造業
	１

	45
	
	30
	環航複合材料股份有限公司
	運動用品或器材製造業
	１


註：1.產業別代號係依運動產業發展條例(100年7月6日制訂)第4條第1項各款定訂之所屬之運動產業類別，第4條第1項第1款，代號為１，餘類推。另電子競技部分，依行政院106年2月16日研商電競產業適用「運動產業發展條例」會議結論比照圍棋納入運動休閒教育服務業。
   2.資料來源：整理自106年度第一屆運動產業博覽會委辦案成果報告及體育署提供資料。
參展廠商產業別占比情形一覽表
單位：％
	廠商序號
	館別
	序號
	參展廠商
	參展廠商產業別
	產業別
占比

	
	
	
	
	名稱
	代號
	家次
	

	合  計
	72
	100.00 

	１．運動用品或器材製造業
	小  計
	17
	23.61 

	11
	宜蘭勁館
	4
	達特富科技股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動保健業
	１、２、９
	1
	

	12
	宜蘭勁館
	5
	薛長興工業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	18
	臺灣好館
	3
	華岳運動用品股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動場館業、運動設施營建業
	１、２、３、５
	1
	

	19
	臺灣好館
	4
	渡鎷貝爾有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動用品或器材租賃業
	１、２、４
	1
	

	21
	臺灣好館
	6
	正元精密科技有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	22
	臺灣好館
	7
	中呈實業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	23
	臺灣好館
	8
	宇榮高爾夫科技股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	26
	臺灣好館
	11
	德洲科技有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	29
	臺灣好館
	14
	磊旺有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	30
	臺灣好館
	15
	家祥企業社
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	36
	臺灣好館
	21
	捷安特股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	37
	臺灣好館
	22
	巨大機械工業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	39
	臺灣好館
	24
	太平洋自行車博物館
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	41
	臺灣好館
	26
	勝利體育事業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	43
	臺灣好館
	28
	台灣金蜂股份有限公司
	運動用品或器材製造業
	１
	1
	

	44
	臺灣好館
	29
	瑞新電子股份有限公司
	運動用品或器材製造業
	１
	1
	

	45
	臺灣好館
	30
	環航複合材料股份有限公司
	運動用品或器材製造業
	１
	1
	

	２．運動用品或器材批發及零售業
	小  計
	23
	31.94 

	8
	宜蘭勁館
	1
	東欣車業股份有限公司(司馬特自行車)
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	11
	宜蘭勁館
	4
	達特富科技股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動保健業
	１、２、９
	1
	

	12
	宜蘭勁館
	5
	薛長興工業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	15
	宜蘭勁館
	8
	九股山食品股份有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	18
	臺灣好館
	3
	華岳運動用品股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動場館業、運動設施營建業
	１、２、３、５
	1
	

	19
	臺灣好館
	4
	渡鎷貝爾有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動用品或器材租賃業
	１、２、４
	1
	

	20
	臺灣好館
	5
	翔聖貿易有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	21
	臺灣好館
	6
	正元精密科技有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	22
	臺灣好館
	7
	中呈實業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	23
	臺灣好館
	8
	宇榮高爾夫科技股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	26
	臺灣好館
	11
	德洲科技有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	27
	臺灣好館
	12
	健將股份有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	28
	臺灣好館
	13
	宸綺國際有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	29
	臺灣好館
	14
	磊旺有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	30
	臺灣好館
	15
	家祥企業社
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	32
	臺灣好館
	17
	萬宇科技股份有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	34
	臺灣好館
	19
	飛達龍國際有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	35
	臺灣好館
	20
	迎佳祥科技有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	36
	臺灣好館
	21
	捷安特股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	37
	臺灣好館
	22
	巨大機械工業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	38
	臺灣好館
	23
	育盛國際有限公司
	運動用品或器材批發及零售業
	２
	1
	

	39
	臺灣好館
	24
	太平洋自行車博物館
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	41
	臺灣好館
	26
	勝利體育事業股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業
	１、２
	1
	

	３．運動場館業
	小  計
	1
	1.39 

	18
	臺灣好館
	3
	華岳運動用品股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動場館業、運動設施營建業
	１、２、３、５
	1
	

	４．運動用品或器材租賃業
	小  計
	1
	1.39 

	19
	臺灣好館
	4
	渡鎷貝爾有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動用品或器材租賃業
	１、２、４
	1
	

	５．運動設施營建業
	小  計
	1
	1.39 

	18
	臺灣好館
	3
	華岳運動用品股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動場館業、運動設施營建業
	１、２、３、５
	1
	

	６．運動表演業
	
	─
	─ 

	７．職業運動業
	小  計
	1
	1.39 

	16
	臺灣好館
	1
	中華民國高爾夫協會
	職業運動業、運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業
	７、８、１０
	1
	

	８．運動休閒教育部服務業
	小  計
	9
	12.50 

	2
	電競館
	2
	台灣電競股份有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業
	８、１１
	1
	

	5
	電競館
	5
	網銀國際股份有限公司
	運動休閒教育部服務業
	８
	1
	

	6
	電競館
	6
	歡樂國際有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業
	８、１１
	1
	

	7
	電競館
	7
	遊戲橘子數位科技股份有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業、運動資訊出版業
	８、１１、１２
	1
	

	9
	宜蘭勁館
	2
	宜蘭縣冒險體驗教育推廣協會
	運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業
	８、１０
	1
	

	16
	臺灣好館
	1
	中華民國高爾夫協會
	職業運動業、運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業
	７、８、１０
	1
	

	17
	臺灣好館
	2
	中華民國高爾夫球場事業協進會
	運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業、運動旅遊業
	８、１０、１４
	1
	

	31
	臺灣好館
	16
	東風鐵人有限公司
	運動休閒教育部服務業
	８
	1
	

	33
	臺灣好館
	18
	可爾姿有限公司宜蘭店
	運動休閒教育部服務業
	８
	1
	

	９．運動保健業
	小  計
	1
	1.39 

	11
	宜蘭勁館
	4
	達特富科技股份有限公司
	運動用品或器材製造業、運動用品或器材批發及零售業、運動保健業
	１、２、９
	1
	

	１０．運動行政管理服務業
	小  計
	10
	13.89 

	1
	電競館
	1
	中華民國電子競技運動協會
	運動行政管理服務業
	１０
	1
	

	9
	宜蘭勁館
	2
	宜蘭縣冒險體驗教育推廣協會
	運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業
	８、１０
	1
	

	10
	宜蘭勁館
	3
	利澤簡失親兒福利基金會
	運動行政管理服務業
	１０
	1
	

	13
	宜蘭勁館
	6
	臺灣體育運動管理學會
	運動行政管理服務業
	１０
	1
	

	14
	宜蘭勁館
	7
	宜蘭縣政府
	運動行政管理服務業
	１０
	1
	

	16
	臺灣好館
	1
	中華民國高爾夫協會
	職業運動業、運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業
	７、８、１０
	1
	

	17
	臺灣好館
	2
	中華民國高爾夫球場事業協進會
	運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業、運動旅遊業
	８、１０、１４
	1
	

	24
	臺灣好館
	9
	財團法人自行車暨健康科技工業研究發展中心
	運動行政管理服務業
	１０
	1
	

	40
	臺灣好館
	25
	中華民國雪橇雪車協會
	運動行政管理服務業
	１０
	1
	

	42
	臺灣好館
	27
	國立體育大學
	運動行政管理服務業
	１０
	1
	

	１１．運動傳播媒體業
	小  計
	3
	4.17 

	2
	電競館
	2
	台灣電競股份有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業
	８、１１
	1
	

	6
	電競館
	6
	歡樂國際有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業
	８、１１
	1
	

	7
	電競館
	7
	遊戲橘子數位科技股份有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業、運動資訊出版業
	８、１１、１２
	1
	

	１２．運動資訊出版業
	小  計
	2
	2.78 

	7
	電競館
	7
	遊戲橘子數位科技股份有限公司
	運動休閒教育部服務業、運動傳播媒體業、運動資訊出版業
	８、１１、１２
	1
	

	25
	臺灣好館
	10
	聯網國際資訊股份有限公司
	運動資訊出版業
	１２
	1
	

	１３．運動博弈業
	小  計
	2
	2.78 

	3
	電競館
	3
	台灣運動彩券股份有限公司
	運動博弈業
	１３
	1
	

	4
	電競館
	4
	威剛科技股份有限公司
	運動博弈業
	１３
	1
	

	１４．運動旅遊業
	小  計
	1
	1.39 

	17
	臺灣好館
	2
	中華民國高爾夫球場事業協進會
	運動休閒教育部服務業、運動行政管理服務業、運動旅遊業
	８、１０、１４
	1
	

	１５．其他經主管機關認定產業
	
	─
	─ 


註：1.產業別代號係依運動產業發展條例(100年7月6日制訂)第4條第1項各款定訂之所屬之運動產業類別，第4條第1項第1款，代號為１，餘類推。
2.參展廠商共45家，部分廠商包含2項以上之產業別，包含2項產業別，以2家次計算；包含3項產業別，分別按3家次計算，餘類推。
3.資料來源：整理自106年度第一屆運動產業博覽會委辦案成果報告及體育署提供資料。
得標廠商履約工作計畫書經費概算表
單位:元
	類別
	項次
	工作項目
	單位
	數量
	單價
	小計
	備註

	一、設計　
	展場施作工程
	
	
	
	
	

	
	1
	整體展區設計規劃費
	式
	1
	640,000
	640,000
	

	
	2
	電子競技館裝修設置工程
	式
	1
	3,000,000
	3,000,000
	

	
	3
	宜蘭勁館裝修設置工程
	式
	1
	1,000,000
	1,000,000
	

	
	4
	好館裝修設置工程
	式
	1
	1,000,000
	1,000,000
	

	
	5
	臺灣館裝修設置工程
	式
	1
	800,000
	800,000
	

	
	6
	餐飲服務區裝修設置工程
	式
	1
	300,000
	300,000
	

	
	7
	展區燈光、水電工程
	式
	1
	300,000
	300,000
	

	
	8
	展區桌椅及硬體
	式
	1
	300,000
	300,000
	

	
	9
	入口及全區意象設計製作
	式
	1
	900,000
	900,000
	

	
	
	小計
	
	
	
	8,240,000
	

	
	
	其他
	
	
	
	
	

	
	1
	成果報告製作
	式
	1
	20,000
	20,000
	

	
	2
	專案小組
	式
	1
	100,000
	100,000
	含保險費等其他行政雜支

	
	小計
	
	
	
	
	120,000
	

	
	合計
	8,360,000
	

	二、招商　
	文宣品設計規劃
	
	
	
	
	

	
	1
	活動海報
	張
	500
	40
	20,000
	

	
	3
	邀請卡
	份
	300
	40
	12,000
	

	
	4
	DM/摺頁
	份
	5,000
	4
	20,000
	

	
	5
	識別證與現場製作物
	式
	1
	60,000
	60,000
	

	
	6
	動線指引系統式
	式
	1
	50,000
	50,000
	

	
	
	小計
	
	
	
	162,000
	

	
	
	其他
	
	
	
	
	

	
	1
	工作人員
	人次
	300
	1,200
	360,000
	每日30位

	
	小計
	
	
	
	
	360,000
	

	
	合計
	522,000
	

	三、展出　
	動態展演活動
	
	
	
	
	

	
	1
	整體音響、燈光舞臺、truss背板硬體設備
	式
	1
	500,000
	500,000
	

	
	2
	桌椅、帳棚及周邊硬體
	式
	1
	50,000
	50,000
	

	
	3
	主持人
	位
	1
	50,000
	50,000
	開幕活動

	
	4
	開幕式表演團隊演出費
	組
	1
	160,000
	160,000
	

	
	5
	假日展演團體演出費
	組
	8
	50,000
	400,000
	

	
	6
	聚焦儀式道具
	式
	1
	10,000
	10,000
	

	
	小計
	
	
	
	　
	1,170,000
	

	
	展前記者會
	
	
	　
	　
	

	
	1
	記者會硬體設備
	式
	1
	80,000
	80,000
	含燈光、音響、背板等

	
	2
	活動儀式設計與道具
	式
	1
	10,000
	10,000
	

	
	3
	主持人
	位
	1
	25,000
	25,000
	

	
	4
	記者會表演團隊演出費
	團
	1
	50,000
	50,000
	

	
	5
	餐點
	份
	100
	100
	10,000
	

	
	小計
	
	
	
	
	175,000
	

	
	媒體宣傳
	
	
	
	　
	

	
	1
	網路媒體
	式
	1
	120,000
	120,000
	

	
	2
	電子媒體
	則
	2
	150,000
	300,000
	

	
	3
	平面媒體
	則
	2
	160,000
	320,000
	

	
	4
	廣播媒體
	檔
	200
	1,100
	220,000
	

	
	小計
	
	
	
	
	960,000
	

	
	其他
	
	
	
	
	

	
	1
	宣傳影片CF製作
	部
	2
	250,000
	500,000
	

	
	2
	活動攝錄影
	式
	1
	200,000
	200,000
	

	
	3
	場地清潔維護
	式
	1
	100,000
	100,000
	

	
	小計
	
	
	
	
	800,000
	

	
	合計
	3,105,000
	

	總計
	11,987,000
	含稅


資料來源:整理自體育署提供資料。
參展廠商參加說明會統計表
	項次
	期中報告書載列參加參展說明會廠商
	有無參加參展說明會

	1
	菲力斯國際有限公司
	×

	2
	中華民國高爾夫協會
	○

	3
	太平洋自行車博物館
	○

	4
	勝利體育事業股份有限公司
	○

	5
	聯網國際資訊股份有限公司
	○

	6
	台灣雲豹股份有限公司
	×

	7
	飛達龍國際有限公司
	○

	8
	德洲科技有限公司
	○

	9
	司百客有限公司
	×

	10
	三鈴民俗體育雜技用品公司
	×

	11
	俊長股份有限公司
	×

	12
	健將股份有限公司
	○

	13
	信隆車料工業股份有限公司
	×

	14
	台灣黑熊
	○

	15
	台灣運動彩券股份有限公司
	○

	16
	臺灣體育運動管理學會
	×

	17
	迎佳祥科技有限公司
	○

	18
	財團法人自行車暨健康科技工業研究發展中心
	○


註：1.「×」代表未參加參展說明會；「○」代表有參加參展說明會。
    2.資料來源:整理自體育署提供資料。
第一屆運動產業博覽會委辦案執行情形大事記
	日期
	內容

	106.4.6
	體育署第78次署務會報，主席提示事項，請綜合規劃組規劃舉辦運動產業博覽會，提供運動產業者展示平臺。

	106.4.17
	體育署業務簡報主席裁示事項四、請規劃結合106年全國運動會籌辦運動產業博覽會。

	106.4.20
	體育署為規劃博覽會，針對博覽會之目的、日期、地點、規劃方向及執行步驟等進行研商，決議搭配本年度全國運動會舉辦，預定自106年10月14日至29日假宜蘭縣中興文化創意園區舉辦理博覽會。

	106.4.26
	體育署簽辦106年度「第一屆運動產業博覽會策展規劃及協辦計畫」委託專業服務採購案，採購預算300萬元，並成立採購評選委員會，計9人(外聘委員7人，內聘2人)及成立工作小組人員3人。

	106.5.11
	體育署召開「第一屆運動產業博覽會策展規劃及協辦計畫」委辦案，採購評選委員會第1次會議，修正需求規範書擬定方向，將本案修正為統包法，規劃、設計、招商及執行同一案。

	106.5.14
	體育署簽辦配合採購方式修正採購案名，體育署106年度「第一屆運動產業博覽會」委辦案，採購預算1,200萬元，其工作範圍與內容：整體策展規劃、設計、招商、宣導、行銷及後續執行等所有事項。

	106.5.23
	體育署召開106年度「第一屆運動產業博覽會」委辦案，採購評選委員會第2次會議。

	106.5.26
	體育署106年度「第一屆運動產業博覽會」委辦案採購公告上網。

	106.6.13
	體育署106年度「第一屆運動產業博覽會」委辦採購案開標，無廠商投標流標。

	106.6.14
	體育署106年度「第一屆運動產業博覽會」委辦案，第2次公告上網。

	106.6.19
	體育署106年度「第一屆運動產業博覽會」委辦案，第2次開標審查廠商資格，計有2家廠商投標，經該署審查廠商資格均符合。

	106.6.29
	體育署106年度「第一屆運動產業博覽會」委辦案，辦理採購評選委員會第3次評選會議，依序位法評選最優廠商-活動情報有限公司。

	106.7.10
	體育署與廠商(活動情報有限公司)辦理議價，決標金額1,196萬5,400元。

	106.7.18

	體育署組成策展專案小組成員：王副署長擔任召集人，外聘委員：王○○、林○○、余○○、黃○○、曾○○、吳○○、廖○○、廖○○8人，依履約進度控管辦理審查會議。

	106.7.20
	體育署召開工作小組第1次工作會議。

	106.7.21
	體育署簽辦為召開「第一屆運動產業博覽會」工作小組第2次工作會議，討論議題包含主視覺設計、行銷規劃等，增列策展專案小組委員潘○○、林○○、陳○○、呂○○、羅○○等5位委員。

	106.7.24
	體育署召開工作小組第2次工作會議。

	106.7.27
	體育署為強化旨揭博覽會主視覺意象及標語，辦理106年度第一屆運動產業博覽會委辦案-主視覺討論會議(第1次討論會議)。

	106.7.31
	體育署簽辦工作小組第1、2次會議紀錄及後續處理。廠商(活動情報公司)提出細部規劃仍未完善，為協助活動情報公司各項博覽會規劃，擬依各工作事項業務屬性，邀請該領域4至5位專家學者或機關代表進行研商，預定召開11次討論會議。(署長106年8月4日核定)

	106.7.31
	廠商(活動情報公司)提出工作計畫書。

	106.8.1
	體育署辦理106年度第一屆運動產業博覽會主題討論會議-確立3大主題館亮點主軸(第2次討論會議)。

	106.8.3
	體育署簽辦為強化設計、行銷規劃、運動產業領域之專業性，擬自工作小組第3次會議起增修策展專案小組委員莊○○。

	106.8.3
	體育署辦理106年度第一屆運動產業博覽會主題館整體規劃討論會議(第3次討論會議)。

	106.8.7
	體育署辦理106年度第一屆運動產業博覽會論壇規劃討論會議(第4次討論會議)。

	106.8.8
	體育署函請廠商(活動情報公司)依據契約規範要求修正工作計畫書內容，於8月9日前補正。

	106.8.9
	廠商(活動情報公司)提送工作計畫書

	106.8.11
	體育署辦理第4次工作會議暨工作計畫書審查會議。

	106.8.14
	該署辦理106年度第一屆運動產業博覽會規劃討論會(第5次討論會議)。

	106.8.16
	體育署辦理106年度第一屆運動產業博覽會第6次討論會。

	106.8.22
	體育署函復請廠商(活動情報公司)依歷次工作小組會議修正工作計畫書。

	106.8.22
	廠商(活動情報有限公司)提出工作計畫書。

	106.8.23
	體育署辦理106年度第一屆運動產業博覽會第7次討論會會議。

	106.8.25
	體育署王副署長、林○○委員及喬山健康科技股份有限公司、前往財團法人鞋類暨運動休閒科技研發中心參展，第8次討論會紀要及後續邀展、商借展出物品案。

	106.8.29
	體育署函請廠商(活動情報有限公司)於8月31日前補正修正工作計畫書。

	106.8.29
	體育署函請財團法人鞋類暨運動休閒科技研發中心，協助彙整自101年承攬該署運動服務專責辦公室各項相關輔導成果及輔導獎勵措施資料。

	106.8.29
	體育署函國立科學工藝博物館，惠請借展「臺灣工業史蹟館」部分展出物。

	106.8.29
	體育署函邀請勝利體育事業股份有限公司等21家廠商，自106年10月14日29日參與「106年度第1屆運動產業博覽會」。

	106.8.30
	廠商(活動情報有限公司)提出修正工作計畫書。

	106.9.1
	體育署106年度第一屆運動產業博覽會第9次討論會。

	106.9.8
	體育署辦理第5次工作會議暨工作計畫書審查會議。

	106.9.13
	體育署與廠商(活動情報有限公司)辦理106年度第1屆運動產業博覽會研商會議決議：本案因該署增加工作事項，延長電子競技展出時間及當地特色展館，超出原需求規範，致使廠商無法繼續執行，爰雙方合意解除契約。

	106.9.14
	體育署簽辦為辦理106年度第1屆運動產業博覽會承商解約及後續緊急採購作業案，恐於配合賽會全運會結束前仍無法開館，爰擬改採政府採購法第22條第1項第3款：「因不可預見之緊急事故，致無法以公開或選擇性招標程序適時辦理，且確有必要者。」規定辦理；其展期、工作範圍增修調整如下：展覽期程調整106年10月20日至29日(由16天縮減10天)，展覽地點除原規劃建物編號7、8、14、15及16號外，增加建物編號第11號場館，增加地方運動產業特色館。經詢有意願廠商名單，經審決定邀請東軒有限公司及四一室內裝修有限公司2家廠商，以電子郵件邀請於106年9月18日前提送服務建議書。

	106.9.19
	體育署自行召開會議審查東軒有限公司及四一室內裝修有限公司提送之服務建議書，考量本案時間緊迫，四一室內裝修有限公司提出之整體規劃完整，且具可執行性，東軒有限公司則還未能呈現，決議四一室內裝修有限公司通過審查。

	106.9.22
	體育署與廠商(四一室內裝修有限公司)辦理議價，決標金額1,198萬7,000元。

	106.9.22
	體育署與廠商(四一室內裝修有限公司)召開第1次討論會。

	106.9.27
	體育署召開工作計畫書審查會議。

	106.10.6.
	廠商(四一室內裝修有限公司)辦理參展說明會。

	106.10.12
	電子媒體、平面媒體及網路媒體行銷(106年10月12日至29日)。

	106.10.13
	體育署撥付第1期款359萬6,100元。

	106.10.17
	教育訓練(廠商17家)29家。

	106.10.18
	提交期中報告書。

	106.10.26
	體育署撥付第2期款599萬3,500元。

	106.11.30
	廠商(四一室內裝修有限公司)提送106年度第一屆運動產業博覽會委辦案成果報告。

	106.12.1
	召開期末報告審查會議。

	106.12.8
	廠商(四一室內裝修有限公司)提送第1次修正後106年度第一屆運動產業博覽會委辦案成果報告。

	107.1.4
	體育署審核後函請廠商(四一室內裝修有限公司)再次修正106年度第一屆運動產業博覽會委辦案成果報告。

	107.1.16
	廠商(四一室內裝修有限公司)申請展延第一屆運動產業博覽會委辦案成果報告書補正期限。

	107.1.29
	教育部體育署同意廠商(四一室內裝修有限公司)展延第一屆運動產業博覽會委辦案成果報告書補正期限至107年1月31日。


資料來源:整理自體育署提供資料。
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